
               ATIVIDADES     DE    INFORMÁTICA    ****        21/10/2021      **** 
 

   NOME:___________________________________________________________  4º____ 

                      SÉRIES: 4ºANO A/B/C 

                   

           SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO  LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM 

MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO. PORTANTO, NÃO PRECISAM DE IMPRIMIR  
E  ENTREGAR  ESTA  FOLHA  NA ESCOLA. 

  *CASO ALGUM JOGO NÃO FUNCIONE ,   ABAIXE O ADOBE- FLASH PLAYER. 

 

                         ATIVIDADE  1  -  POEMA  -  O  BICHO  (autor: MANUEL  BANDEIRA) 
 
 Click em iniciar,  faça a leitura do poema e ao lado responda as perguntas, click na resposta 

certa e  click na seta do lado direito para a próxima pergunta. 
 
LINK:https://www.professoracarol.org/HOTPOTATOES/Poema-o-bicho.htm 

 
 
 

                   ATIVIDADE    2  -  JOGO CAÇA-PALAVRAS 

 Ache as palavras no quadro, click na primeira letra e arraste até a última. As  palavras 

podem aparecer de trás pra frente e na diagonal. Escolha um dos temas abaixo e 

comece a  jogar, jogue todos os temas. 

LINK:https://iguinho.com.br/jogo-caca-palavras.html 

 

                       ATIVIDADE    3 -  DITADO  DAS  PALAVRAS 

 Click em jogar, escute a palavra e click  no pequeno teclado ao lado, logo abrirá uma nova 
tela com teclado , onde você vai clicar nas letras para formar a palavra e depois click OK  
para verificar se acertou e click  no próximo. 

LINK:https://www.nossoclubinho.com.br/jogos-educativos-ditado/ 
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